RIDER ,,Czerwone Gitary”

(WYMAGANIA TECHNICZNE)

DZWIEK Z PRZODU REALIZUJE AKUSTYK ZESPOLU.
DZWIEK NA SCENIE REALIZUJE MONITOROWIEC EKIPY NAGLASNIAJACEJ.
OPRAWE SWIETLNA REALIZUJE SWIETLIK ZESPOLU.

MONITORY
(oddzielny mikser monitorowy)

® 6 niezaleznych linii monitorowych wraz z EQ 31 band dla kazdej z nich
® 5 szt. monitorow lezgcych, kazdy min. 300 W ( 1x12” lub 1x15”+ driver)
® 1 szt. DRUMFIL min. 600 W dla perkusisty ( 2x15”+ driver)! tory

® monitorowe liczymy patrzac w kierunku sceny od strony publiczno$ci:

* pierwszy-lewy skrajny,

* drugi-lewy $rodek,

* trzeci-prawy $rodek,

* czwarty-prawy skrajny,

* DRUMFIL jako piaty, szosty - nieco z tytlu miedzy trzecim a czwartym.

NAGLOSNIENIE FRONTOWE
(najlepiej uktad liniowy)

Moc zestawu naglasniajaceqo:

TYP ILOSC WIDZOW MOC
SALA do 1000 2 X 3 kW
HALA do 2000 2 X 6 kW
2000 - 4000 2 x 9 kW
powyzej 4000 2 x 12 kW
PLENER do 3000 2 X 9 kW
3000 - 6000 2 x 12 kW
powyzej 6000 wiecej niz 2 x 15 kW

Moc Zestawu nagtasniajgcego nalezy liczy¢ w catym pasmie, sumujgc moc koncowek mocy lub
réwnolegle sumaryczng moc kolumn gtosnikowych.



ORGANIZACJA STOLU MIKSERSKIEGO
(preferowany mikser analogowy)

W przypadku miksera cyfrowego - prosba o kontakt z naszym akustykiem) Lista stotow cyfrowych na

koncu ridera
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INSTRUMENT

BASS DRUM STOPA

WERBEL

H/H

TOM

TOM

TOM

FLOOR TOM

O/H

O/H

BASS 1

GIT1

GIT AKUSTYCZNA

GIT 2

GIT 2

GIT 3

VOC 1

VOC 2

VOC 3

VOC 4

VOC 5 DRUMS

VOC 6

GITARA AKUSTYCZNA 2

MIC.

Beta 52, Audix D6, EV 868

SM 57, Beta 57

MIC. POJEMNOSCIOWY

SM57, Snh 604, 904

SM57, Snh 604, 904

SM57, Snh 604, 904

SM57, Snh 604, 904

MIC. POJEMNOSCIOWY

MIC. POJEMNOSCIOWY

D BOX

MIC. SM 57

D BOX

MIC . SM 57 lub SENNH 906

MIC. SM 57 lub SENNH 906

MIC SM 57, 58

SM. BETA 58

SM. BETA 58

SM. BETA 58

SM. BETA 58

SM. BETA 58

SM. BETA 58

XLR

OBROBKA

GATE

GATE

GATE
GATE
GATE!

GATE

COMP

COMP

COMP

COMP

COMP
COMP
COMP
COMP

COMP



23. POWROT FX STEREO

24. POWROT FX STEREO

EFEKTY + URZADZENIA DO OBROBKI DYNAMICZNEJ
DZWIEKU

® 6 x Noise gate, 6x compressor, 1 x Reverb, 1 x Delay,
korektor graficzny 31 band.(nie PA Drive Rack)

Dodatkowe informacje dotyczgce FOH mozna uzyskac¢ od realizatora,

nr tel. 507 086 296 — Marek Skrzypczyk

Dodatkowe informacje dotyczgce oswietlenia mozna uzyskac¢ od realizatora ,
nr tel. 698 972 030 — Piotr Cymerman

Wszelkie zmiany prosze ustalaé¢ z w/w realizatorami.

STANOWISKO REALIZACJI DZWIEKU MUSI ZNAJDOWAC SIE:

1. przed sceng

2. w centralnym punkcie

3. w odlegtosci stanowigcej ok. 3/4 dtugosci placu ,sali. Nie pod balkonem.

4. NA ZIEMI (max podwyzszenie to 50 cm). Bardzo prosze nie stawia¢ wiez. W przypadku zbyt
wysokiego usytuowania prosze liczy¢ sie z koniecznoscig zestawienia sprzetu.

pkt.4 — nie dotyczy systemdw liniowo wyrownanych wysokiej klasy.

Stanowisko powinno by¢ ogrodzone i potgczone ze sceng ,kanatem” .

ZADASZENIE STANOWISKA

Najlepiej mobilne ,tak by podczas koncertu byto mozna je odstawi¢ , a w razie koniecznosci natychmiast
przystawi¢ z powrotem. W przypadku konstrukcji statych, sprzet wewnatrz prosze ustawic tak by byto
swobodne przejscie na zewnatrz przed mikser.

OSWIETLENIE

Zapewniajgce dobrg widocznos¢ Zespotu od frontu — min. 8 pardw lub innych oswietlaczy (Swiecgcych
na biato) na frontowej rampie o$wietleniowej, niezaleznie od liczby punktéw swietinych umieszczonych
w gtebi sceny. Mile widziane $wiatta ruchome, listwy LED, dym.

DOJAZD POD SCENE

Wytadunek sprzetu odbywa sie na dwa sposoby:

bezposrednio z samochodu na scene lub jest wnoszony po schodach, dlatego tez ,scena jak i wszelka
zabudowa dokota (namioty itp.) muszg by¢ usytuowane w ten sposob by byt mozliwy swobodny dojazd
samochodu ze sprzetem (Mercedes Sprinter dtugi) pod samg scene lub do schoddéw prowadzgcych na



scene. Nie w poblize, a dostownie pod scene lub schody. W przypadku gdy bezposredni dojazd pod
scene jest niemozliwy organizator musi zapewni¢ min. dwie osoby do roztadunku sprzetu przed
imprezg i do zatadunku po imprezie.

LISTA PREFEROWANYCH STOLOW CYFROWYCH

Soundcraft seria Vi — najlepiej 6 lub 4

DiGiCo D5, seria SD minimum 24 kanaty mono na jednym layer.
Yamaha M7CL i wyzsze

A&H iLive T-112

Digidesign Venue SC-48

Prosze wzig¢ pod uwage koniecznos¢ (nie zawsze, zalezy od stotu) podtgczenia 2 efektow
zewnetrznych:

® Lexicon PCM-60, in 1x jack, out 2x jack

® TCM1XL,in2xXLR, out2xXLR



